
2012雨山区科技合作技术难题征集表

	企业名称（盖章）
	　马鞍山视聆通软件园有限公司

	联 系 人
	王大军
	联系电话
	0555-2106962

	
	
	手 机 号
	13855520156

	传    真
	
	邮   编
	243000

	企业网址
	www.softpark.tv
	E-mail
	　Wangdj@169.net

	通 讯 地 址
	马鞍山市雨山区九华西路1500号佳达创意软件园四楼

	技术难题名称
	3D/4D立体影像制作平台

	技术难题类型
	数字立体技术

	主要内容和技术经济指标（限2000字）
	S3D电影必须提供令人信服的观看体验才算成功。技术上的问题可能会造成身体和视觉疲劳，降低整体的3D观看体验，使观众宁愿去看2D版本。人眼只能容许左右眼图像间非常细微的颜色、几何形状和亮度差异。两眼很多方面都保持一致，除却“水平视差”的情况，而这正是产生3D效果的关键所在。

   通过数字电影技术和单放映机系统，大多数S3D显示的技术难题都已解决——数字电影技术消除了各种放映故障，如不同步显示、画面划痕、丢帧等这些过去困扰3D电影观众的问题；而但放映机系统则避免了各种由于灯光强度差异和图像错位的问题。但以下相关的显示问题仍需解决：

 1.观众距离

   搭建一个立体场景时，需要注意的重要问题是立体效果由“观众距离”产生，观众越远离屏幕，越发明显。这是圆的物体看起来更远，观者空间的物体也看上去偏远些。这是因为当从更远的地方看是，任何给定的视差值都会产生较低的视网膜像差值，观众与屏幕间距离变化时，视差值和像差值保持同比变化。即，在3英尺处，0.33英寸（8.4毫米）的视差都会产生较低的视网膜像差，在6英尺（约2米）处对应0.66英寸（16.7毫米）的视差。

 2.重影和串扰

   既然不存在与现实世界的完全隔离，所有通过主动或被动的眼镜漏光产生的立体显示，使一只眼图像的一部分，这种情况被称为“串扰”。可见的串扰被称为“重影”。重影在高对比度的图像中最明显。为减少重影，两个有价值的策略是保持以尽可能低的视差值，同时尽可能避免高对比图像元素（特别是很高或很低视差的元素）
经济指标

S3D产品在创造收益振兴票房上具有很大潜力。3D电影往往有较高的平均票价和上座率。一般的动画电影，如拜见罗宾逊一家，若采用S3D放映能取得每场、没影院二到三倍的票房收入。

   电影厂商和经销商还有额外的好处。由于高清电视和环绕立体声出现在越来越多的家庭（美国拥有25%），S3D则成为了一种能把观众从家里重新拉回电影院的新手段。ScreenDigest最近的一份报告指出，根据过去的放映情况，每部S3D电影放映方预计可以获得大约10000美元的额外收入，预计在第三个放映产生利润。

   虽然目前相对于传统的电影还没有足够的三维立体电影发行，也没有足够的立体电影发行，也没有足够的立体影院以支持大范围或者同步上映，但这种情况正在迅速改变，S3D制作伴随着数字电影投影技术的应用，其发展势头带动了那些类似显示技术在越来越多的电影院中普及。在好莱坞和欧洲，立体电影院的数字正在以令人惊讶的势头迅速扩张。中国的数字影院都具备立体电影的播放条件。

   促成该现象的一个非常重要的原因是，立体投影投放技术的费用只是比标准的数字投影系统略高些，。而更多的电影制片厂正在计划为即将上映的影片制作立体版本，这样在鼓励影院采用新的立体投影技术。新型的、价格适中的立体摄像设备和其他工具也正在开发中，即使是预算有限的独立制片方也可以制作S3D.

   目前的S3D作品多为CG动画电影的立体版本，因为CG介质天然的适合制作可行的立体效果，一些真人立体影片项目也在计划中，表明了制片厂对立体格式的看好，这其中包括异次元战神恐怖万圣节空中小姐重拍版。

   一些电影公司如迪士尼对S3D格式表现出特别强烈的兴趣。到目前为止迪士尼不仅只做了数量最多的S3D动画项目，还致力于把影片直接制作成S3D格式的可能性，最近，迪士尼拍摄、制作并发行了汉娜蒙塔娜，该片上映时政治NFL“超级杯”周末，尽管时间段很特殊，但那仍然取得了平均每场45000美元的可观收入。

	起止时间
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